(i iy

S Module 3 - Patent

Patent in 3D printing

_ﬂ[ " Deliverable: 101.A4.1
i
wif

@L@% o
el
il ll)ln

@5%.ap +
STEAM b R

Ship ‘F\tl
g
5’;’ —_— '  6.200.0m+ FZX
()

1 oyl 47
At

05/11/2021

HEARTHANDS SOLUTIONS
Autor: Elena Aristodemou
Project Number: 2020-1-UK01-KA201-078934

o % Co-funded by the The European Commission's support for the production of this publication

*: } Erasmus+ programme does not constitute an endorsement of the contents, which reflect the

* e * of the European Union views only of th.e authors, and the Com@ssmn c'annot be.held resp9n5|ble
for any use which may be made of the information contained therein.



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

@, ° Empowering innovation in STE(A)M
‘.’ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

REVISION HISTORY

Version Date Author Description Action | Pages
1.0 05/11/2021 HESO Creation C 11

(*) Action: C = Creation, | = Insert, U = Update, R = Replace, D = Delete

REFERENCED DOCUMENTS

ID Reference Title
1 2020-1-UK01-KA201-078934 IPINSTEAM Proposal
2

APPLICABLE DOCUMENTS

ID Reference Title
1
2




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

@, ° Empowering innovation in STE(A)M
’.’ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

Contents
L o= 1 (= o | PSP PPP P UPUPPPPPPPPTN 4
1.1 REZUIAtele TNVATATIT .ooeiiieiiieee et e e e e e et e e e e e e e eeeeeeeeanns 4
1.2 CoNtiNUE ... Error! Bookmark not defined.
1.2.1  Termeni si Definitii ........cccooiiiiiii e Error! Bookmark not defined.
1.2.2 Teoria implementarii [P ..........cccccooiiiiiiiiies Error! Bookmark not defined.
1.2.3  Exemple PractiCe .........cccoviiiiiiiiiiiieeeee e Error! Bookmark not defined.
1.24  Case StUAIES .....ccovueiiiiiiiiie e Error! Bookmark not defined.
1.3 Evaluarea cunoStintelor ... 6
14 Evaluarea aptitudinilor .......... ..o 7

2. Referinte



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

@, ° Empowering innovation in STE(A)M
‘.‘ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

1.1 Rezultatele invatarii

Acest modul va clarifica toti termenii si conceptele care se invart in jurul brevetelor, achizitia lor si
implicatiile lor pe piata. Prin informatii detaliate despre protectia proprietatii intelectuale (IP), cursantii
vor intelege importanta inregistrarii unui brevet atunci cand creeaza produse noi sau unice, mai ales
cand vine vorba de imprimarea 3D.

Dupa finalizarea acestui modul, veti putea:

1 Distinge inventiile de alte lucrari

71 Intelege importantei brevetelor

"1 Afla pasii de urmat atunci cand dezvaluiti o inventie

"1 Proteja drepturile de fabricatie/utilizare/distribuire pe piata a inventiei tale adecvate
1 Abtine de la incalcarea brevetelor altor persoane

Timp estimat pe scaun: 3 ore

1.2 Continut

Va rugam sa furnizati continutul dvs. aici. Includeti definitii, explicatii, exemple practice si studii de
caz/povesti de succes. Continutul principal (nu intregul document!!!) va fi de aproximativ 10 pagini A4.

1.2.1 Termeni si Definitii

Inventia este

* Un ,dispozitiv, metode, compozitie sau proces unic/nou” (McKinney, 2016).

Inventatorul este

+ O persoana care creeazal/descopera o inventie

Protectia inventiilor

* Este protectia legala a inventiilor prin acordarea de brevete.

Brevetul este

» Un drept exclusiv acordat pentru o inventie, o idee inventiva sau un proces inventiv

Legea brevetelor este

* Legea care protejeaza drepturile legale ale detinatorului unei inventii/ unei idei inventive sau unui

proces si drepturile de utilizare ale acestuia.

Legea brevetelor defineste trei tipuri de brevete:

1. Brevet de proiectare



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

@, ° Empowering innovation in STE(A)M
’.’ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

» Este protectia legald acordata desenelor pentru a proteja creatiile designerilor si producatorilor (se
poate aplica pentru portiuni dintr-un produs si/sau pentru produs Tn ansamblu).

2. Brevet de utilitate

* Protectia legala este aplicatd pentru a preveni distribuirea neautorizata a fisierelor digitale care
faciliteaza tiparirea contrafacuta.

3. Brevet de plante

* Protectia legala pentru speciile sau tulpinile de plante nou proiectate.

Procesul de inregistrare a brevetului este

* Procesul care include urmatorii pasi:

1. Cerere de brevet la Oficiul de Brevete local (adica Oficiul European de Brevete (OEB) pentru
Europa)

2. Toate detaliile inventiei trebuie scrise clar si concis (,Dezvaluirea inventiei”)

3. Oficiul local de brevete va verifica Conditiile de brevetare

4. Oficiul local de brevete acorda inventatorului un brevet

Conditiile de brevetare/brevetare sunt

» Cerintele pentru acordarea unui brevet unui inventator: ,Bretele europene sunt acordate pentru
inventii care sunt noi, implica o activitate inventiva si sunt susceptibile de aplicare industriala” (EPO,
2021a).

Pasul inventiv (,non-evidente” in S.U.A.) este

+ O cerinta de brevet: inventia nu trebuie sa fie evidenta pentru persoanele care cunosc domeniul
tehnic in cauza (EPO, 2021b).

Incalcarea brevetului este
+ Utilizarea/reproductia/distribuirea neautorizatd a unei inventii (adica fara acordul titularului

brevetului)

1.2.2 Teoria implementarii IP

Drepturile de proprietate intelectuala (IP) protejeaza lucrarile sau creatiile noi si unice si determina
regulile conform carora articolele mentionate pot fi utilizate, reproduse si/sau distribuite. Legile specifice
definesc protectia si se aplica localitatilor prin implementarea directivelor relevante. Unul dintre
conceptele de Pl care poate oferi protectie juridica operelor originale este brevetul. Patentele pot fi

valoroase in imprimarea 3D si in combaterea contrafacerilor imprimate 3D.
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Patentele sunt drepturi exclusive acordate pentru o inventie, o idee inventiva sau un proces inventiv
(Ackerman, 2021). Cerintele pentru acordarea unui brevet se numesc conditii de brevetare si includ:
noutatea, o activitate inventiva si posibilitatea de aplicare industriald (EPO, 2021a). Cu alte cuvinte, pot
fi brevetate numai lucruri noi si utile, care, in plus, nu sunt evidente pentru expertii domeniului tehnic in
cauza (EPO, 2021b). Brevetele pot acoperi orice tip de inventie, inclusiv dispozitive, metode, compozitii
sau procese (McKinney, 2016). in acest context, chiar si fisierele digitale pentru printuri 3D pot fi
protejate, cu conditia ca proprietarul acestora sa depuna si sa primeasca un brevet.

Inregistrarea unui brevet incepe cu o cerere la un oficiu local de brevete (de exemplu, OEB pentru
Europa). Apoi, in mod clar si concis, persoana sau entitatea in cauza isi descrie minut inventia in scris
(,Dezvaluirea inventiei”). Oficiul local de brevete verificad daca inventia indeplineste conditiile de
brevetare si, daca o face, inventatorului i se acorda un brevet. Dupa aceea, titularul brevetului detine
drepturi exclusive pentru inventia respectiva. in consecinta, incalcarea brevetului are loc atunci cand o
tertd parte utilizeaza, reproduce sau distribuie o inventie brevetata fara acordul titularului brevetului.

Legile brevetelor pot proteja diferite tipuri de brevete, cum ar fi brevetele de design si brevetele de
utilitate (Venable LLP, 2021). Acest lucru este deosebit de important pentru imprimarea 3D, deoarece
ofera temeiul pentru protejarea atat a aspectului, cat si a caracteristicilor tehnologice sau a functiei unui
produs. Prin revendicarea fiecarui detaliu posibil sau chiar a metodei de fabricare a unui produs prin
imprimare 3D, proprietarii isi pot spori protectia impotriva falsificatorilor cu acces usor la imprimante 3D
(Venable LLP, 2021). Fisierele digitale sunt deosebit de vulnerabile la incalcare,

Chiar si dupa acordarea unui brevet, detinatorii trebuie sa fie vigilenti. Un brevet aprobat are o

,duratd de viata finitd” si, ulterior, trebuie mentinut de titularul brevetului (Ackerman, 2021). In
consecinta, titularul de brevet trebuie sa plateasca taxe periodice pentru reinnoirea brevetului, precum
si sa tina evidenta utilizarii brevetului sdu pentru a tine pasul cu competitivitatea. Costurile intregului
proces variaza si depind de tara sau tarile in care este depus brevetul. Cu toate acestea, chiar si cu
probleme de intretinere si costuri, retinerea unui brevet este cel mai sigur mod de a-si proteja inventia
de falsuri si intentii rele.

Legile IP prezintd mai multe lacune sau limitari intr-o tehnologie in continud evolutie, cum ar fi
imprimarea 3D, dar precedentele legale stabilite ajutd si infrastructura juridicd sa evolueze.
Constientizarea Pl poate ajuta societatile sa abordeze epidemia de contrafacere si s& promoveze

creativitatea si utilizarea loiala pentru a asigura progresul si echitatea intr-o lume in schimbare.

1.2.3 Exemple Practice

Urmatorul articol ofera 15 exemple de ,brevete care au schimbat lumea” (Bennett, 2018):
https://www.popularmechanics.com/technology/design/g20051677/patents-changed-the-world/
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. Levitatie magnetica/Maglev

. iPhone

. Exoschelet motorizat

. Drona Quadcopter

. Imprimanta 3D

. Ochiul Bionic

. Sistemul de pozitionare globala

. CRISPR Gene Editing

. Implant cerebral

10. Grafen

11. Bluetooth

12. Masina cu conducere autonoma
13. Panou solar

14. Telecomunicatii mobile fara fir de a treia generatie (3G)
15. Realitatea virtuala

0O ~NO O~ WN R

(<]

1.2.4 Case studies

Lego Patents
https://www.smithsonianmag.com/innovation/how-lego-patents-helped-build-toy-empire-brick-by-brick-
180971429/

Compania daneza de jucarii isi breveteaza produsele si sistemele integrate de zeci de ani. De la

,caramida de constructie de jucarii LEGO” brevetata initial, brevetata in 1961, compania a construit un
imperiu urias al jucariilor care nu este niciodata relevant: isi extinde in mod constant linia si o mentine

la curent cu consumatorii (Kindy, 2019).

Apple vs. Samsung

https://www.nytimes.com/2018/05/24/business/apple-samsung-patent-trial.html

Samsung a platit Apple despagubiri in valoare de 539 de milioane de dolari pentru copierea unei
carcase patentate pentru smartphone. Acest caz a dezvaluit modul in care ,brevetele de design pot fi

un instrument valoros in combaterea contrafacerilor imprimate 3D” (Venable LLP., 2021)

1.3 Evaluarea cunostintelor

Evaluare asemanatoare unui test bazata pe continutul principal. Va rugam sa marcati cu bold raspunsul
corect atunci cand este necesar. Includeti 10 intrebari pentru modulul dvs. Cresteti treptat nivelul de
dificultate.

intrebarea 1 (cu alegere multipla sau adevarat/fals): Cine este un inventator?
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[persoana care comercializeaza inventia altcuiva 1] [persoana care creeaza/descopera o inventie

2] [persoana care fabrica inventia altcuiva 3]

Intrebarea 2 (cu alegere multipla sau adevarat/fals): Ce este un brevet?
[un drept exclusiv acordat pentru o inventie 1] [un design al unei inventii 2] [un proces care va

acorda drepturi unice 3]

Intrebarea 3 (cu alegere multipla sau adevarat/fals): Ce este ,inregistrarea brevetului’?
[procesul de urmat la dezvaluirea unei inventii 1] [drepturile legale ale unui inventator 2] [o

plangere facuta pentru produse contrafacute 3]

Intrebarea 4 (raspunsuri multiple corecte): Ce este ,incalcarea brevetelor’?
[reproductia neautorizata a unei inventii 1] [distribuirea neautorizata a unei inventii 2] [o creatie

care nu corespunde cerintelor de brevetare 3] [inventie nedezvaluita 4]

Intrebarea 5 (raspunsuri multiple corecte): Cine acorda brevete?

[EUIPO 1] [administratii locale 2] [oficii municipale 3] [un oficiu local de brevete 4]

Intrebarea 6 (raspunsuri multiple corecte): Ce este ,pasul inventiv’?
[prima idee care vine In minte unui inventator 1] [fabricarea unui produs nou 2] [un criteriu pentru

acordarea unui brevet 3] [o clauza de ,,neevitate” pentru inventii 4]

Intrebarea 7 (raspunsuri multiple corecte): Ce poate proteja un ,brevet de proiectare”?
[culorile produsului 1] [procesul de fabricare a unui produs 2] [portiuni dintr-un produs 3] [produsul

ca intreg 4]
Intrebarea 8 (potrivire): potriviti termenii cu definitiile lor.

Termenul 1 inventie: dispozitive/metode/compozitii/procese unice sau noi

Termenul 2 brevet: un drept exclusiv acordat pentru o inventie

Termenul 3 de inregistrare a brevetului: procesul de urmat la inregistrarea unei inventii
Incalcarea brevetului la termenul 4: utilizarea/reproductia/distribuirea neautorizata a unei inventii

Termenul 5 brevetabilitatea: cerintele pentru acordarea unui brevet unui inventator

intrebarea 9 (potrivire): potriviti conceptele cu explicatiile lor.
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Conceptul 1 pas inventiv: ,neevidenta” unei inventii

Conceptul 2 noutate: stadiul tehnicii

Dezvaluirea conceptului 3: modalitatea clara si concisa de a solicita un brevet la oficiul local de
brevete.

Conceptul 4 inventie inregistrata: un brevet cu drepturi exclusive

Conceptul 5: proprietatea: starea de a crea ceva nou sau unic si de a detine drepturile sale exclusive
intrebarea 10 (potrivire): potriviti problemele cu solutiile lor.

Problema 1 Am creat un nou tip de bicicleta. Ar trebui sa-1 dezvalui publicului prin mass-media? : Nu,
mai intai ar trebui sa solicitati un brevet pentru a va proteja drepturile exclusive asupra inventiei
Problema 2 Am copiat ideea unui smartphone inventat de un alt inventator, dar I-am facut pe al meu
sa arate putin diferit. Pot sa inregistrez un brevet pentru el? : Nu, produsul dvs. trebuie sa fie unic sau
nou.

Problema 3 M-am gandit la o noua abordare filozofica a singuratatii. Pot sa inregistrez un brevet
pentru el? : Nu, inventia dvs. trebuie sa fie aplicabila industrial pentru a fi eligibila pentru inregistrare.
Problema 4 Am o idee de noutate, dar am nevoie de mai mult timp pentru a-mi dezvolta produsul.
Cum pot impiedica alti inventatori sa-mi fure ideea? : anegistratj un brevet pentru ideea dvs. si vi se
acorda drepturi exclusive pentru o anumita perioada pentru a va dezvolta inventia.

Problema 5 Sunt detinator de brevet in tara mea. Cum pot s&-mi vand produsul intr-o alta tara fara
teama de contrafaceri? : Brevetele sunt drepturi teritoriale si trebuie depuse si acordate in orice tara

sau regiune pentru a fi valabile.

1.4 Evaluarea aptitudinilor

Atribuiti un exercitiu care sa promoveze rezolvarea problemelor si gandirea critica legate de

implementarea efectiva a Proprietatii Intelectuale la subiectele STEAM.

X a proiectat un mecanism unic pentru operarea unei macarale pe senile care poate fi imprimata pe o
imprimanta 3D. X a Tnregistrat apoi un brevet atat pentru fisierul digital, cat si pentru obiectul tiparit. Y
a copiat mecanismul lui X furand fisierul 3D, mentinand functia mecanismului, dar schimband complet
aspectul obiectului imprimat. Y a introdus apoi contrafacerea pe piata. Ce poate face X pentru a-si
apara drepturile? Este X capabil sa solicite reparatii de la Y pentru utilizarea neautorizata a fisierului de

imprimare 3D?
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