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1.1 Informatii Generale

Inginerii sunt in centrul conceperii unor solutii pentru a aborda problemele de mediu si ei acorda multa
atentie incalzirii solare pasive, ca mijloc de reducere a dependentei noastre de sursele de energie
neregenerabile. Designul solar pasiv este cel mai bine incorporat in cladiri si structuri noi; este mai dificil
de adaugat la cladirile existente.

Elevii vor invata despre drepturile de proprietate intelectuala si despre importanta proiectarii ingineresti
prin proiectele de mediu.

1.1.1 Descriere

Urmatorul plan de lectie va implica un mic exercitiu de predare despre drepturile de proiectare, in
contextul Proiectarii Ingineriei prin Proiecte de Mediu. In acest plan de lectie vom defini si intelege ce
este un proiect, in subiectul Ingineria mediului. Apoi incercam noi insine sa proiectam un obiect folosind
dreptul exclusiv, ludnd masuri impotriva cuiva care incalca legea designului, chiar daca nu este copiat.
Generarea de solutii de proiectare bazate pe documentele existente de proprietate intelectuala (PI)
poate sa nu fie adecvata pentru toate situatiile de proiectare.

1.1.2 Obiectivele invatarii

Urmatorul plan de lectie are scopul de a preda intr-un mod amuzant despre cum sunt create modelele,
cum functioneaza acestea in lumea afacerilor si, in sfarsit, cum sa le inregistram. Designul confera
detinatorului un drept exclusiv de a crea desenul, ca persoana care creeaza desenul va detine drepturile

de autor si drepturile de proiectare.

Elevii vor fi capabili:
= Afle despre relatia dintre proiectarea inginereasca si proprietatea intelectuala

= Afle importanta proiectarii ingineresti prin proiecte de mediu

1.1.3 Links catre curriculum

Urmatorul plan de lectie se leaga de subiectele STEAM, in special de Ingineria mediului.
Acest plan de lectie va fi legat de proiectarea ingineriei prin proiecte de mediu, motivand performanta
elevilor in disciplinele STEM, informatica si alte domenii de studiu, cum ar fi inovatia si antreprenoriatul.
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1.1.4 Durata

Urmatorul plan de lectie poate dura de la 1 ora intr-o clasa de aproximativ 25 pana la 30 de elevi.

1.1.5 Extra materiale solicitate

o O tabla pe sala de clasa
o Pix, creioane colorate sau creion
o Hartie

1.2 Step-by-step instructiuni

Planul de lectie creat pentru a preda, mai profund, despre drepturile de proiectare si modul in care
acestea functioneaza in Ingineria Mediului. Profesorul va explica contextul pentru ca elevii sa se
familiarizeze cu tema tratata.

Elevii sa inteleaga cum functioneaza drepturile de proiectare, prezentand modalitatile de inregistrare a
unui design. Un produs nu trebuie sa fie produs la scara industriala sau sa aiba valoare artistica pentru
a fi un design.

Activitatea 1 - Locuinte cu energie zero

Executie: intr-o clasd cu acces la internet, propunand un videoclip Zero-Energy Housing,
https://www.youtube.com/watch?v=iV-_aTj-bow . Inginerii sunt in centrul conceperii de solutii pentru a
aborda aceste probleme si acorda multa atentie incalzirii solare pasive ca mijloc de reducere a
dependentei noastre de sursele de energie neregenerabile. Designul solar pasiv este cel mai bine
incorporat Tn cladiri si structuri noi; este mai dificil de adaugat la cladirile existente.

Elevii vor investiga proiectarea cladirilor solare pasive, cu accent exclusiv pe incalzire. Ei vor afla cum
izolarea, amplasarea ferestrelor, masa termica, culorile suprafetei si orientarea locului joaca un rol
important in incalzirea solara pasiva. Ei vor folosi aceste informatii pentru a le crea si a le desena pe
ale lor.

Profesorul va invita elevii sa-si creeze noile modele si sa-si prezinte produsul pentru a fi inregistrat. Un
design trebuie Tnregistrat pentru a obtine protectie completa. Desenele pot fi inregistrate la nivel de tara
prin oficiile nationale de proprietate intelectuala.

Produsele vor fi evaluate in functie de originalitatea desenului, de calitatea prezentarii lor si de
acuratetea informatiilor privind modul de Tnregistrare a acestor drepturi de desen.

Activitatea 2 - Crearea unei strategii de protectie a designului pentru o CASA ECO - Cladire ECO-
FRIENDLY
Elevii trebuie sa-si imagineze ca trebuie sa creeze un nou design, sa-si comercializeze si sa-si distribuie
produsul pe piata Uniunii Europene (UE). Se vor teme ca altii vor culege beneficiile noului lor proiect.
Ei trebuie sa invete sa-| protejeze. O dezbatere se poate initia pe acest subiect.
Profesorul va invita elevii sa dezbata toate aspectele protectiei designului:
e Punerea pe piata a unui produs care incorporeaza desenul sau modelul protejat (sau céruia i
se aplica desenul) fara acordul proprietarului sau ar fi considerata ilegala.
e Oferirea spre vanzare a unui produs care incorporeaza un design protejat fara acordul
proprietarului sau ar fi considerata ilegala.
e Comercializarea unui produs care incorporeaza desenul sau modelul protejat fara acordul
proprietarului sdu ar fi considerata ilegala.
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1.2.1 Introducere si orientare

In aceasta faza tema care urmeaza a fi studiatd sau investigatd este prezentata elevilor de
catre profesorul lor. In acest caz, subiectul este Proiectarea ingineriei prin proiecte de mediu /
Locuinte cu energie zero. Rolul profesorului in aceasta faza este de a incuraja elevii sa exprime
idei, cunostinte anterioare si intrebari despre subiect, promovand in acelasi timp interactiunea
si comunicarea intre ei.

1.2.2 Pregatire si conceptualizare

In aceastd faza, profesorul poate raspunde la intrebari potentiale sau poate clarifica orice indoieli,
prezentand materialul teoretic despre subiect, care include definitii de concept, cunostinte teoretice si
alte informatii de baza prealabile. Elevii pot pune intrebari si pot obtine orice clarificari de la profesorul
lor inainte de a incepe exercitiul. Ei vor dezbate videoclipurile prezentate de pe youtube, de exemplu la
link-ul https://www.youtube.com/watch?v=iV-_aTj-bow, analizand procesul de proiectare IP.

1.2.3 Investigare

in aceasta faza, profesorul invitd elevii s& creeze modele si case ecologice, oferind elevilor materialul
pe care sa-l lucreze, cum ar fi fise de lucru pe hartie cu instructiuni, inainte de a incepe exercitiul
principal.

1.2.4 Concluzie

in faza de Incheiere, punctele principale, raspunsurile, rezultatele si pasii sunt rezumate. in aceasta
faza, elevii pot avea discutii, comunicare si reflectie pentru a incheia subiectele cheie abordate in planul
de lectie. Elevii sunt incurajati sa-si exprime opiniile.

1.3 Intrebari cheie - testare

Un scurt test de aproximativ 4 intrebari cheie care pot fi folosite pentru a verifica dobandirea
cunostintelor de catre cursanti. Raspunsurile corecte pot fi marcate cu bold.

Intrebarea 1: Protectia este conferita prin inregistrare titularului dreptului pentru acele caracteristici de
design ale unui produs care sunt afisate in mod vizibil intr-o cerere si puse la dispozitia publicului prin
publicare

Adevarat / fals

intrebarea 2: Nu corespunde definitiei designului: nu este un produs, de ex. organisme vii — reprezentari
ale acestora in stare naturald, nerezultate dintr-o prelucrare industriala sau manuala
Adevarat/ fals
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Intrebarea 3: Cu toate acestea, desenul nu va fi considerat a fi fost pus la dispozitia publicului doar
pentru motivul c& a fost dezvaluit unei terte persoane in conditii explicite sau implicite de
confidentialitate.

Adevarat/ fals

intrebarea 4: Sfera de protectie a desenelor si modelelor comunitare nu include niciun desen care nu
produce utilizatorului informat o impresie generala diferita.
Adevarat/ fals

2.1 Lecturati

https://www.youtube.com/watch?v=iV- aTj-bow

https://www.homebuilding.co.uk/advice/what-is-an-eco-home

Recycled Towers - YouTube

Design Rights. (2020). Oury Clark. https://www.ouryclark.com/resource-library/quick-

guides/intellectual-property/design-rights.html
Moulton, L. (2021, May 25). A basic guide to design rights. Wright Hassall.

https://www.wrighthassall.co.uk/knowledge-base/a-basic-guide-to-design-rights

2.2 Appendix

Atasati sau includeti aici orice elemente suplimentare, cum ar fi fisele de lucru pentru elevi,
fisele care insotesc acest plan de lectie

https://www.youtube.com/watch?v=iV- aTj-bow

Zero-Energy Housing - Activity - TeachEngineering

Environment Lessons, Worksheets and Activities (teacherplanet.com)

A Violation of Privacy - Markkula Center for Applied Ethics (scu.edu)

https://internationalipcooperation.eu/sites/default/files/arise-docs/2020/carlPl jan2020 27-4-2020-
RCD-Overview-BARBADOS.pdf

cub_housing lesson05 activity1l designchallengehandout draft2 tedl dwec.pdf (teachengineering.orq)




