@, ® Empowering innovation in TE(A)M
“ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

Intellectual Output 1

A4 Module development
LESSON PLAN 4

IPin

STEAM

Deliverable: 101.A4

15.10.2021

EA
Authored by: Georgios Mavromanolakis

Project Number: 2020-1-UK01-KA201-078934



@, ® Empowering innovation in TE(A)M
“ ln through IP awareness
°

STEAM 2020-1-UK01-KA201-078934

Contents
Empowering innovation in TE(A)M through IP @aWareness...........cc.cooiiiiiiiiiiiiiie i 1
1.1 Informatii generale .o Error!
Bookmark not defined.
111 DESCHEIE. et Error! Bookmark not defined.
1.1.2 Obiective — Dreptul de Proprietate Intelectuala in STEAM Error! Bookmark not defined.
1.1.3 Links catre curriculum ............cccoooemiimiiiiiiiiiiiiiiieeeeee. Error! Bookmark not defined.
114 Durata ... Error! Bookmark not defined.
1.1.5 Extra materiale solictate ... 5
1.2 Step-by-step instructiuni Error! Bookmark not defined.
1.2.1  Introducere Si OMENTAIE .........ueiiiiiiiieeeeeeeeeee e 5
1.2.2 Pregatire si CONCEPLUANIZAIe. ...........ooiiiiiiiiiiiiiie e 5
1.2.3  INVESHGATIE ....eeeeeeeeeei et 6
T.2.4  CONCIUZII 1evvviiiiiiiiiiiieieeeteee ettt ettt e et e e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eaaeaaaaaaaaaaaaaaaaans 6
1.3 Intrebari pentru testarea cunostintelor ... 6
2. RESUISE aditiONa@lE..........ooomiiiiii et e e e e et e aaaeeaana 7
2.1 LeCtura@ TN CONINUAIE ..o e e e 7
] (141 01 (Y 7

Acest plan de lectie este despre conceptul IP al design-urilor. In fiecare zi cu totii folosim
produse si obiecte de diferite tipuri, care au un anumit aspect, de ex. motive estetice, scopuri
functionale sau ergonomie. Ceea ce nu se stie pe scara larga este ca modelele de produse
sau obiectele reprezinta, de asemenea, un activ de Pl cu drepturi si, prin urmare, pot fi protejate
prin lege. Prin acest plan de lectie definim si intelegem mai intai ce este un design. Apoi
incercam noi insine sa proiectam un obiect folosind software-ul CAD 3D. Combinam aceasta
activitate cu subiectul robotica educationala si explorarea spatiului, deoarece ambele subiecte
atrag de obicei interesul elevilor. Putem lua de exemplu ca punct de plecare prezentarea unui
vehicul robotizat sau a unui rover spatial.

1.1.1 Objectivele invatarii — Dreptul de Proprietate

Obiectivele de invatare ale acestui plan de lectie sunt:
- Pentru a intelege ce sunt desenele.
- Sa exerseze utilizarea unui instrument software CAD 3D pentru a proiecta un rover de jucarie.

1.1.2 Links catre curriculum

Acest plan de lectie poate fi legat de urmatoarele domenii curriculare:
- Tehnologia informatiei si informatica
- Robotica si explorarea spatiului
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- Inginerie si CAD 3D
- Antreprenoriat

1.1.3 Durata

Sunt necesare aproximativ 90 de minute sau echivalentul a doua ore de clasa standard pentru
a finaliza acest plan de lectie intr-o sala de clasa cu 20-25 de elevi. Acest plan de lectie sau o
parte din acesta poate fi, de asemenea, implementat in combinatie cu planurile de lectie de
drepturi de autor si marci comerciale.

1.1.4 Extra materials

Laptop-uri sau PC-uri cu conexiune la retea. Aproximativ 1 sau 2 studenti per laptop sau PC.
Profesorul trebuie sa configureze o clasa in Tinkercad (https://www.tinkercad.com/), astfel
incat elevii sa se poata inscrie si sa foloseasca mediul online gratuit CAD 3D.

1.2 Step-by-step instructiuni

Planul de lectie este Timpartit in patru faze de cercetare, si anume introducere, pregatire,
implementare si incheiere. Acesta din urma consta din subfaze de prezentare si discutie.

1.2.1 Introducere

In aceasta faza este prezentata pe scurt tema generala de studiat sau investigat si este stimulat
si trezit interesul pentru aceasta. Accentul acestui plan de lectie este pe de o parte conceptul
larg si abstract al design-urilor si, pe de alta parte, subiectul roboticii si in special cel al
vehiculelor robotizate si aplicarea acestuia pentru explorarea spatiului cu care va fi legat.
Acesta din urma este, in general, considerat a fi mai captivant pentru elevi, astfel incat
profesorul poate incepe prin a arata exemple populare de vehicule robotizate - rovere pentru
explorarea spatiului de la ESA si NASA. De asemenea, elevilor li se poate cere sa caute rapid
pe web timp de cateva minute si sa gaseasca ei insisi cateva exemple.
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This space-rover was designed for man... Perseverance rover marks 100th Mars day on the ... NASA keeps sending rovers to Mars, and t... MODA — Online Summer Camp...
yankodesign.com space.com cnet.com museumofdesign.org
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Imag 1: Exemple de vehicule robotizate pentru misiuni spatiale

Odatéa realizat acest lucru, accentul este indreptat catre conceptul IP al design-urilor. In
general, acest concept de proprietate intelectuala nu este cunoscut pe scara larga, prin urmare,
profesorul poate oferi o definitie formala a termenului, scopul si utilizarea acestuia, asa cum
sunt date de Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale si de Oficiul pentru Proprietate
Intelectuala al Uniunii Europene:

Ce este un design? Un design este dreptul de proprietate intelectuala care acopera
aspectul unui produs. in definitia sa legala, este aspectul exterior sau vizibil al intregului
sau partilor produsului rezultat din caracteristicile acestuia. Aceste caracteristici pot fi
linii, culori, forme, texturi, contururi, materiale sau ornamente. Aceasta definitie foarte
larga acopera aproape orice creatie cu aspecte vizibile. Urmatoarele pot fi protejate ca
modele:

- orice articol sau produs industrial sau artizanal

- ambalare

- simboluri grafice

- piese asamblate intr-un produs complex

- desene si lucrari de arta

Un produs nu trebuie sa fie produs la scara industriala sau sa aiba valoare artistica
pentru a fi un design.

Informatii scurte despre modul in care este protejat un desen pot fi oferite dupa cum urmeaza?
Un design trebuie inregistrat pentru a obtine protectie completa. Modelele pot fi inregistrate:

- la nivel de tara prin oficiile nationale de proprietate intelectuala.

- la nivelul Uniunii Europene ca desen sau model comunitar care acopera automat toate statele
membre ale UE cu o singura inregistrare prin intermediul Oficiului pentru Proprietate
Intelectuala al Uniunii Europene (EUIPO)

- printr-o cerere internationala la Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale (OMPI).
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- printr-o cerere internationala la Organizatia Mondiala a Proprietatii Intelectuale (OMPI).

In Uniunea Europeand, perioada initiala de protectie este de cinci ani de la data depunerii
cererii. Protectia poate fi reinnoita pentru perioade suplimentare de cinci ani fiecare, pana la
maximum 25 de ani.

Apoi, profesorul poate cere elevilor sa discute daca ei considera ca desenele sunt un concept
important de IP sau daca joaca un rol semnificativ in viata noastra de zi cu zi si in lumea
comerciala si industriala. Elevii sunt incurajati sa isi exprime opiniile si gandirea in mod liber si
sa discute opiniile lor.

English ¥ AA ~ Sign up Login
Q EU Ipo eSearch plus Search
EUROPEAN UNION
INTELLECTUAL PROPERTY OFFICE
Home Trade marks ~ Designs Law & practice ¥ Learning About EUIPO ~

EUIPO-Home - Designs - Design basics

DeS|gn baS|CS Design basics

Design definition
Design-intensive industries contribute 11.9% of employment and 13.4% of GDP in the EU. Design is an

important business asset for innovative companies, and helps to create jobs and support economic Designs in the European
Union

growth.

What can be a registered
Community design
Design is everywhere. H

Anything touched by Route to registration

human hand has a design.
Designs once registered
Pn— Tools & documents

Imag 2: Resurse ale Oficiului pentru Proprietate Intelectuala al Uniunii Europene despre
design

Sursé: EUIPO (https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/design-basics)

1.2.2 Pregatire

In aceast& faza profesorul descrie sarcina la care trebuie s& lucreze elevii in timpul fazei de
implementare. Obiectivul este ca elevii sa exerseze prima méana, cum sa foloseasca un
instrument CAD 3D pentru a proiecta un gadget de jucarie precum un rover robot. Elevii pot fi
mai intai impartiti in grupuri mici de 2 pana la 3 persoane, astfel incat sa lucreze in colaborare
intr-un singur laptop sau PC pe grup.

Sarcina pe care elevii trebuie sa o indeplineasca este urmatoarea:

Imaginati-va ca ESA sau NASA lanseaza o campanie pentru a atrage interesul publicului
si mai ales al tinerilor pentru explorarea spatiului. Ei publica o competitie scolara in care
elevii trebuie sa proiecteze un vehicul robotizat sau un rover. Propunerea castigatoare
va fi produsa ca gadget de jucarie pentru copii mici sau poate fi un personaj animat intr-
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un scurtmetraj sau serial de desene animate. Criteriile de concurs prevad ca pot fi
depuse numai modele inregistrate. Tu gi prietenii tai ai dori sa participi la concurs!

Fiecare grup de studenti se alatura clasei online din Tinkercad (https://www.tinkercad.com/) si
utilizeaza instrumentul CAD 3D pentru a-si proiecta ideea de gadget-uri. Obiectivul nu este de
a crea ceva complex si sofisticat, ci mai degraba de a explora si experimenta direct procesul
de proiectare 3D a unui obiect.

Gallery Blog Learn Teach Q Signin JOIN NOW

“ AUTODESK'
B TINKERCAD

From mind to design in minutes

Tinkercad is a free, easy-to-use web app that
equips the next generation of designers and
engineers with the foundational skills for
innovation: 3D design, electronics, and coding!

S — Design a Balloon Powered Car Try it

Imag 3: Tinkercad, online 3D CAD tool
Sursa: Autodesk Tinkercad (https.//www.tinkercad.com/)

1.2.3 Implementare

In aceasta faza, elevii lucreaza individual sau in colaborare in grupuri mici. Din cand in cand si
in functie de progres, profesorul reaminteste elevilor ca aceasta activitate este legata de
conceptul general de Pl care pe langa drepturile de autor, marcile comerciale si brevetele il
include si pe cel al desenelor. In acest context, el/ea explicd si reaminteste c& ,succesul si
importanta unui design este in atragerea acestuia pentru utilizatorii produsului. Utilizatorii sunt
adesea atrasi de design-uri extrem de creative. Noile forme sau culori pot da un impuls puternic
vanzarii produselor obignuite si, prin urmare, designul produsului poate deveni un element
cheie in efortul unei companii de a-si face produsele mai atractive pentru utilizatori. In
consecinta, desenele industriale pot avea o valoare comerciala foarte mare, iar un producator
poate obtine un avantaj decisiv pe piata prin crearea unui nou aspect pentru produsul sau.”

Odata ce au terminat sarcina principala de a proiecta ei insisi un rover gadget, elevii trebuie sa
faca un slide ppt pentru a prezenta mai tarziu obiectul pe care l-au proiectat. In plus, daca
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timpul le permite, acestia pot vizita serviciul de inregistrare rapida al Oficiului pentru Proprietate

Intelectuala al

Uniunii  Europene

registration si pot explora cum sa solicite online pentru inregistrare. a desenelor lor!

LRI - ‘
Apply now
Aregistered Community design (RCD) grants you exclusive rights in all current and future Member States
of the European Union & through a single registration, filed online. It is valid for 5 years and it can be
renewed for a maximum of 25 years, 5 years at a time
Before applying, you can also check our design filing tips and best practices so that you avoid making mistakes in the
application.
o0 File an error free application
Our recommendation to avoid
problems. Design filing tips >

More information on our fees.

File a registered Community design using the Four-step
application

Our Fast Track ontion for registering vour design

fast

The design and its
product(s)

Ownership

Fees and payments
Apply now
Registration process

Designs once registered

2sME fund\

Apply for the SME Fund
before you apply for your
trade mark or design and
get a 50% reimbursement
of the basic application fees.

.

Online chat

We use cookies on our website to support technical features that enhance your user experience. We also use analytics. Click for more information

la https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/rcd-route-to-

Imag 4: Serviciul de inregistrare a designului si procesul de aplicare online al Oficiului pentru
Proprietate Intelectuala al Uniunii Europene
Sursa: https.//euipo.europa.eu/ohimportal/en/rcd-route-to-registration

1.2.4 Concluzii

in faza de incheiere, fiecare echipa de elevi isi prezinta diapozitivul cu obiectul proiectat si il
discuta pe scurt. Cand toate echipele isi termina prezentarile, poate incepe o discutie finala in

clasa. Punctele de discutie pot fi coordonate de profesor si pot fi atinse de urmatoarele:

- Ce este un design?

- Un

design

inregistrat poate fi

companie/persoana/organizatie, alta decat creatorul?
- Un design poate fi vandut sau cumparat?

- Cat timp un model inregistrat este protejat de legislatia UE?

- Designurile joaca un rol important in viata noastra de zi cu zi?
- Sunt modelele valoroase pentru companii?

folosit in

mod liber de

catre

0]

Discutia finala ii ajuta pe elevi sa inteleaga pe deplin importanta design-urilor si, in general, a
IP, in lumea comerciala si industriala, care afecteaza viata de zi cu zi. La sféarsit, planul de
lectie poate fi completat cu o scurta prezentare a principalelor sale subiecte abordate, pasii
sau sarcinile si obiectivele si trase concluziile finale.
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1.3 Intrebari privind testarea

The lesson plan can be accompanied by a short quiz of key questions that can be used to
check the learners’ knowledge acquisition. Correct answers are marked in bold.

Planul de lectie poate fi insotit de un scurt test de intrebari cheie care pot fi folosite pentru a
verifica dobandirea cunostintelor de catre cursanti. Raspunsurile corecte sunt marcate cu
aldine.

Intrebarea 1: Design-urile sunt tipuri de IP [Fals] [Adevarat]

intrebarea 2: Desenele si modelele inregistrate sunt protejate de legislatia europeana pentru
maximum 25 de ani [Fals] [Adevarat]

Intrebarea 3: Un design nu poate fi vandut sau cumparat de o companie/creator [Adevarat]
[Fals]

Intrebarea 4: Un design este un activ de afaceri valoros al companiilor [Adeviérat] [Fals]

1.4 Referinte

World Intellectual Property Organization
https://www.wipo.int/about-ip/en/
https://www.wipo.int/designs/en/

European Union Intellectual Property Office
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/design-basics
https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/rcd-route-to-reqgistration

Greek Copyright School Project of the Hellenic Copyright Organization (HCO)
https://copyrightschool.gr/index.php/en/teachers

Autodesk Tinkercad https://www.tinkercad.com/




